
Her şey büyüyünce yazılımcı olmak 

isteyen Dorothy’nin, o ilginç gözlüğü 

takmasıyla başladı. Dijital bir fırtınaya 

yakalanan Dorothy, bir yazılım dünyası olan Ozcraft’a 

hapsoldu. Evine geri dönebilmesi için Zümrüt şehrinde 

yaşayan Oz’a ulaşmalı ve ondan geri dönüş yolunu öğrenmeliydi.

Birbirinden enteresan yol arkadaşları çıktı karşısına:

Kariyer bunalımında olan bir Korkuluk...

Şarjı bittiği için artık marangozluk yapamayan testere kollu  

Robot Adam...

Vahşi ve korkunç olmaktan sıkılan Aslan...

Dorothy’nin Oz’a ulaşması hiç kolay olmayacaktı. 

Onu adım adım takip eden ve bu dünyaya girmesinden çok rahatsız 

olan büyük düşmanı crazy66’dan bir an önce kurtulmalıydı. 

Yolda karşısına algoritmalar, fantastik hayvanlar, solucanlar ve 

hatta Truva Atı bile çıktı. 

Eve geri dönebilmenin tek bir yolu vardı: Yazılımı öğrenmek!

Oz Yazılımcısı ile kodlama mantığını ve teknolojiyi öğrenerek, 

macera dolu bir yolculuğa çıkmaya hazır mısın?
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< Nisa İnci >
Eğer Ozcraftta 

muhteşem 
bir yolculuğa 

çıkmaya hazırsan

KAPAĞI
AÇ DEĞİLSEN

KİTABI 
BULDUĞUN 
YERE BIRAK!

2. BASKI

KDV’den muaftır.



<  Nisa İnci  > 

OZ 
YAZILIMCISI



Güzel bir perşembe günü, öğleden sonra Dorothy 

mutfak tezgâhının üzerine oturmuş, sabırsızca 
ayaklarını sallayarak babasının gelmesini bekli-

yordu. Hayranı olduğu teknolojinin dâhi çocuğu 

Oliver Zomato uzun yıllardır tüm dünyanın 

beklediği, sır gibi saklanan yeni oyununun ta-

nıtımını yapacaktı. 

Hem de Dorothy’nin yaşadığı şehirde. 

Üstelik bir sonraki pazar günü. 

Bu oyun için uzun zamandır internette türlü söy-

lentiler, bitmek bilmeyen dedikodular vardı. Bir 

takım insanlar Oliver Zomato’nun uzun zamandır 

akıllı kaykaylar ile sokaklarda oynanacak bir av 

oyunu üzerinde çalıştığını iddia ediyordu. Kimileri 

ise şirketten sızan demoları gördüklerine, ejder-
ha yarıştırılacak mükemmel bir konsol oyunu ta-

sarlandığı üzerine yeminler ediyordu.

TUHAF GÖZLÜK

< >07< >06



Tüm iddialar bir tarafa, şu an bu oyun tüm dünya-

nın ve Dorothy’nin bir numaralı gündemiydi. 
Oyun ve teknoloji fanları şirketin kapısında yatı-

yor; basın Oliver Zomato’nun ofisinin penceresini 

gören odalarda konuşlanmış, dürbünlü kameralar-

la içeriden bir kare yakalamaya çalışıyordu. Oyu-

nun neye benzediği bir sır gibi saklanıyordu. Ve 

işte tanıtım gününe sadece 10 GÜN kalmıştı. 

Dorothy meraktan çatlamak üzereydi. 

Babasını, onu tanıtıma götürmeye mut-

laka ikna etmeli, olmazsa pazarlık yapmalı, 

gerekirse yalvarmalıydı. Hem Oliver’ı 

kanlı canlı karşısında görme hem de 

oyunun içeriğini herkesten önce öğ-

renme fırsatı elindeydi. 

Bugünü asla ama asla kaçıramazdı. 

Dorothy 12 yaşında, biraz sırık boylu, hafifçe çilli 

bir çocuktu. Babası, annesi ve parlak tüyleri, bon-

cuk gözleri olan tatlı köpeği Tospik ile birlikte 

Palo Alto’da küçük, kutu gibi bir evde yaşıyordu. En 

büyük tutkusu teknolojik ıvır zıvırlardı. Bilgisayar-

lar, üç boyutlu yazıcılar, insansız hava araçları... 

İkinci büyük tutkusu ise bu teknolojik ıvır zıvırla-

rı üreten Oliver Zomato’ydu elbette. Odasında 

onun siyah tişörtü ve yuvarlak gözlükleriyle ol-
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dukça karizmatik göründüğü kocaman bir posteri 

asılıydı. Arkadaşları Justin Bieber’a ne ka-
dar hayransa, o da Oliver’a o kadar hay-
randı işte. 

Akşam olunca yatağına yatar, postere bakar, gü-

nün birinde tıpkı onun gibi yaratıcı oyunlar geliş-

tiren bir yazılımcı olduğunu hayal ederdi. 

Bunun için çalışmalara şimdiden başlamıştı. Yaz 

başında babasından karne hediyesi olarak kendi-

sini bir yazılım kursuna yazdırmasını istemiş, 

bir kodlama dili olan java kursuna başlamıştı. 

Ama işler hiç beklediği gibi gitmemişti. 

Kursun ilk gününü hiç unutamıyordu. Bü-

yük bir heyecanla sınıfa girdiğinde, bir sürü kendi-

sinden büyük, uzun saçlı bakımsız oğlan onu tuhaf 

tuhaf süzmüştü. Tüm gün bilgisayarın başında ne 

olduğunu hiç anlamadığı kodlara bakmış, anlamak 

için sorular sormuş, sorduğu her soruya anlama-
dığı bir dilde tuhaf cevaplar almıştı.

Kendini Çin’de Çinli insanlarla 
konuşmaya çalışan biri gibi hissetmişti. 

Ne yazık ki hiç Çince bilmiyordu. 

Birkaç hafta devam edip hiçbir şey anlamadığına 
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iyice kanaat getirdikten sonra bu kursun kendisi 

için doğru kurs olmadığını düşünerek bırakmıştı. 

Ama moral bozmaya gerek yoktu. Pes etmeye-
cekti. Burada, yaşadığı yerde, Palo Alto’da yüzler-

ce, hatta binlerce yazılımcı yaşıyordu. Onlar nasıl 

öğrendiyse Dorothy de bir yolunu bulacaktı 
elbette. Yanlış yerden başlamıştı sadece.

Annesiyle babası ise Dorothy’nin tam ak-
sine, nasıl desem, oldukça eski kafalıydı-
lar. Babası Amerikalı ve sert bir insandı. Dikdört-

gen şeklinde köşeli bir kafası ve titreyen kocaman 

bıyıkları vardı. Şehrin biraz dışında bir cam bardak 

fabrikasında vardiya müdürü olarak çalışıyordu. 

Otomatik üretim sistemleri yüzünden işini kaybe-

den çok sayıda işçi görmüş, zamanla azılı bir 
teknoloji düşmanına dönüşmüştü. 

Annesi ise... Eh annesinin düşman olduğu tek şey 

evdeki var olması muhtemel bakteri ve mik-
roplardı. Fazlasıyla mutlu ve fazlasıyla domestik 

biriydi. Türkiye’de doğmuş, büyümüştü. Yıllar önce 

babası iş için Türkiye’ye geldiğinde onunla vapur-

da tanışarak aşık olmuş, Palo Alto’ya, ülkesinden 

çok uzak bu şehre taşınmıştı. Tüm boş vakitlerin-

de, görünmez yaratıklarla bir şişe çamaşır suyu 

eşliğinde neşe içinde savaşır; teknolojik konular 

hakkında fikir yürütecek kadar kafa yormazdı pek. 

Evin kapısı gürültüyle çaldığında saat tam beşi 

yirmi beş geçiyordu.

“Ben açarım anneee!” diye bağırarak kapıya 

fırladı Dorothy. Kapıyı en cilveli hâliyle açtı. 

“Hoş geldin babaların en yakışıklısı!”

Babası yorgun argın içeri girerken cevap verdi. 
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“Accayip acıktım, yemekte ne var?” 

Dorothy aç erkeklerin, özellikle de aç babaların bir 
şeyler istemek için doğru insanlar olma-
dığını yıllar içinde öğrenmişti. Sabırla yemeğe 

kadar bekledi. 

Akşam yemeği sofrasında yemek bitip de annesi 

tatlıları servis ederken, babası da keyifli keyifli ağ-

zını şapırdatırken nihayet doğru zamanın gelmiş 

olduğuna karar vererek hafifçe öksürdü.

“Ehem ehem, babacığım. Şey... Bir son-
raki pazar öğleden sonra bir işin var mı 
acaba?”

“Neden soruyorsun?” 

diye cevap verdi babası. 

‘Neden soruyorsun?’ 

Hayatında bir kere bile bu soruyu cevaplamak zo-

runda kalmadan babasının belli bir zaman dili-

minde boş olup olmadığını öğrenememişti. 

İç çekerek cevap verdi. 

“Oliver Zomato yeni oyununun tanıtımı 
için Palo Alto’da olacak. Acaba beni 
götürebilir misin diye düşünmüştüm 

de...”

“O saçma sapan zımbırtıları yapan çocuk mu? 

İşiniz gücünüz oyun. Boş boş işlerle uğraşıyorsu-
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nuz. Hem zaten pazar günü için planımız var, ha-

lanlara gideceğiz.”

“Önümüzdeki pazar gitmesek olmaz mı? Cumarte-

si gidelim? Eğer beni götürürsen sana her akşam 

kahve yaparım!”

Belki bu pazarlık işe yarayabilirdi.

“Pazar gitmek zorundayız, cumartesi benim işim 

var. Halan bir sürü hazırlık yapmıştır bile, ayıp 

olur.”

“Ama baba lütfeeeeeeeeen!” 

Yalvarma fazına bu kadar çabuk geçtiğine inana-
mıyordu. İçinde umutsuzluk ve öfke gittikçe bü-

yüyordu. 

“Yapacak bir şey yok, hafta sonu olmaz!” diye kes-

tirip atıverdi babası. 

“Hadi sen de şu boş uğraşlardan kurtul 
artık. Oturup bütün gün oyun mu oyna-
yacaksın? Faydalı bir şeyler yap. Kitap 
oku mesela.”

“Ama ben yazılımcı olmak istiyorum 
baba. Ben de oyunlar tasarlamak 

istiyorum büyüyünce.” 

diye açıkladı isteksizce Dorothy.

“Oyun tasarlamakmış! Palyaço musun 
sen? Kendine doğru düzgün bir meslek seç. Ne 

bileyim doktor ol, avukat ol. Saçma sapan hayaller 

peşinde koşuyorsunuz. Bak çok istedin kursuna da 

gönderdik seni. Kös kös geldin iki günde. Olmu-
yor işte demek ki!”

İşte şimdi gerçekten zayıf noktasından vur-
muştu babası. Dorothy gözleri dolu dolu,

 “Off, beni hiç anlamıyorsunuz! Ben dışarı 
çıkıyorum!” diyerek öfkeyle ayaklandı. 

Tospik’i de yanına alarak bisikletine atladığı gibi 

pedalları çevirmeye başladı. 

Bu evde, neredeyse hiçbir büyük kararda söz sahi-

bi değildi. Onun isteklerine ve önceliklerine say-

gı duyulmuyordu. Neden? Sadece çocuk olduğu 

için. 
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Oysa ki çocuk olmak insanı daha az 
insan, istekleri daha önemsiz yapmazdı.

Bu pazar oyun tanıtımına gitmek istiyordu işte.  

Babasının halasına gitmek istemesinden daha çok 

istiyordu. İleride yazılımcı olmak istiyordu.
Kim ne derse desin, deli gibi istiyordu. 

Ama... Ya babası haklıysa? Kursa gitmişti işte. Hiç-

bir şey anlamamıştı. Ya gerçekten olmuyor-
sa? Ya beceremiyorsa? Boş bir hayalin peşinden

gidiyorsa? 

İçini gittikçe kaplayan sıkıntıyla çok sevdiği Stan-

ford Üniversitesi kampüsünde, kimselerin bilme-

diği ağaçlıklı köşeye doğru pedallarını hızlı hızlı 
çevirdi. Biraz uzaklaşmaya ihtiyacı vardı.

Ağaçlığa vardığında durdu. Tospik’i çantasından 

çıkararak yere bıraktı. Tospik etrafı dikkatlice kok-

layarak çalılıklara koştu. Dorothy de canı sıkkın 

peşinden gitti. Tospik’i çalılıkların arasında olduk-

ça garip görünümlü bir gözlüğü koklarken buldu.

Tuhaf bir gözlüktü bu.

Kocaman bir kayak gözlüğüne benziyordu ama 

camları siyahtı. Ayrıca kulağına takmak için ko-

caman kulaklıkları vardı. Sanki etrafta bir şeye 

bakmaktan ya da gözlerini korumaktan çok göz-

lüğün içine bakmak için yapılmıştı. Dorothy ilk

defa böyle bir gözlüğü yakından görüyordu. Daha 

yakından incelemek için gözlüğü eline aldı. Kena-

rında minicik bir yazıyla "Markus P.’ye aittir."
yazıyordu.

"Bu ne ki acaba?" diye merakla söylendi. Takmak 

üzere gözlüğü başına doğru götürürken Tospik çıl-

gınca havlamaya başlamıştı. 
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